MINIMANUAL DIGITALNICH HODIN

Navod nastaveni hraciho tempa pro sout éZe druzstev 2008-2010

(90 min na 40 tah(, po ¢asové kontrole 30 min do konce partie, od po¢atku pfidavany ¢as 30 s/tah)
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Sachové digitalni hodiny DGT 2010

Tento strény navod popisuje nejjednodussi cestu jak na hoHifGT 2010 nastavit hraci
tempo pouzivané v ligovych saifch organizovanych $&R. Pokud je v tomto textu pouzZit
pojem tempq mysli se vzdy tempo 90 minut/40 tahk 30 minut do konce partie + 30
vterin/tah od prvniho tahu.

Upozornéni: PrestoZze je na zadni stiarhodin napsano, Ze pod modetn 19 je
naprogramovandempo ve skuténosti hodiny nastavené na mod 18davaji ve druhé
period® 15 minut nikoli nami pozadovanych 30. Protepouzivejte mod 19 pro nastaveni
tempd

Volba moédu

NejsnazSim zjsobem jak nastavitempo je pouziti modu ¢. 20, pricemz znmgnime
piednastavenyas gidéleny pro prvni periodu z 100 minut na 90 minut. pimvedeme
nasledovi. Po zapnuti hodin tétkem ON/OFF umighym na jejich spodni strarse nam
rozblika cislo aktuald nastaveného modu. Tigky +/- zvolime mod 20 a potvrdime
tlacitkem OK (Uplr vpravo). V tuto chvili jsou hodiny jiz nastaverskjpro gidavani 30
vtefin za kazdy provedeny tah tak priidani 30 minut patasové kontrole, htavSak maji
pied casovou kontrolou kazdy nastaveno o 10 minut vieg,potebujeme. Proto jim musime
10 minut odebrat.

Zména ¢asu

Podrzime tlaitko START/STOP (uprogtd), n&ez se nam rozblika ukazat&su na levém
displeji. Tla&itkem OK (Uplr vpravo) se pesuneme na ukazatel minut (blikélice 4),

tlacitkem +/- znénime p@et minut (nastavime na 3) a opakovanym @mnatim tla&itka OK

se esuneme na pravy displej, kde provedeme to sanuid@agjinoudislici v ukazatelich
¢asu neminime). Po nastaveni spravnétasu na obou displejich se nam rozblik&itaallo

tahi (na displeji sviti 000, posledni nula blika). Ke#i nastavujeme hodiny jéSpred

zasatkem partie, toto miitadlo ponechdme nastaveno na ruRo potvrzeni ti&tkem OK

jsou hodiny pipraveny k pouziti. Nezapomi, Ze ped spudnim hodin musi byt natie

p&ka hrae s bilymi kameny.

Casové kontrola

Po vyprSenicasu, ktery ma htapiidélen na prvniéasovy usek (tj. 90 minut plus veSkeré
bonusy za dosud odehrané tahy), hodiny automatuildaji obima hr&im 30 minut a
souwasre zobrazi symbol praporku na displeji égaktery v¢erpal swj ¢as. V tuto chvili je
nutné provéstasovou kontrolu, tzn. rozhédzkontroluje, zda hkaodehral 40 taln Pokud
ne, partii prohrava, pokud ano, hodiny neni nutijéknupravovat a partie pokraje do
dalSiho padu praporku, kdy se vSak jizgtatahi nekontroluje. Symbol praporku signalizujici
piechod do druhé periodyigtane na hodinach po dobgtipninut, poté zmizi.

Kontrola nastaveni hodin

Kdykoli béhem hry (hod. nemusi byt zastaveny) siZzeme o¥fit pouZity mod podrZzenim
tlacitka OK. Pdet tahi (zm&knuti hodin), které hodiny doposud zaznamenalytigjes
podrZzenim tlaéitka +. Pokud jsou hodiny zastaveny, lze stisknulb#itka — (de)aktivovat

1 Pokud bychom upravovalas na hodinach v fioéhu hry, upravime pagtadlo tahi tak, aby odpovidalo
skut&né odehranému gitu tahi. V nami zvoleném maédu vSak nem&adlo tati Zzadny vliv na hru a
pouze slouzi rozh@fimu jako dodadina informace o fibéhu partie.



zvuk. Prejeme-li si ped zahajenim hry zkontrolovat nastaveteinpa poradatelem,
zkontrolujeme nejtive pouzity méd. Jsou-li hodiny nastaveny na moa 2@ displeji sviti 1h
30m, jsou hodiny nastaveny spréavide-li pouZit jiny mod (nap 21), nelze obvykle zjistit
nastaveniasoveé bonifikace ani pozadovanycpbtahi do ¢asové kontroly (tj. zda hodiny
nag. negidaji hr&am 30 minut po odehrani 40 fghV tom gipad: by mel rozhodi hodiny
Znovu nastavit.

Sachové digitalni hodiny DGT 2000

Nastaveni¢asi pro souttze S&R 2008-2009

90 minut na 40 tah pocasové kontrole 30 minut do konce partie, odgbku Fidavanycas
30 sekund/tah

Je tireba pouzit MOD¢. 23 - Fischer

POZOR! MOD 25 s moznosti nastavenidgitadla tati na 40 tah, hodiny porusi pravidla
FIDE a Vam i obma hr&um pridanimc¢asu druhé periody vliastoznami, Ze mate pet tah
naplren. Pokud nechate nastaveno OQitghk toto nastaveni vyhodnoti jako nesgpinpaitu
tahi pro prvni periodu a Zadréas po projiti nastavené doby tigia!!!!

Zpusob a postup @i individualni nastaveni

Zaprete hodiny tlakovym tléitkem na spodndasti hodin. Na displeji se objevi dvouciferny
blikajici symbol. Tl&itkem + vyberte rezim ,23", potdite svoji volbu stiskem ttatka (OK).
Na displeji se objevi blikajidiislice a zaneme nastavovat délku prvni periody pro ob&dra
a to v pgadi hodiny, desitky minut, minuty, desitky sekunse&undy podle blikajidtislice
pomoci tl&itka +1 a mezicislicemi tla&itkem OK. Po poslednim OK na pravéem displeji
nasleduje (ukazuje se jen na pravém displeji) nagigiidavacihotasu o to ve forminut,
desitek sekund a sekund stejnymissgbem jako fedchozi — nastaven§as plati pro oba
hr&e. Stiskem START spustite hodiny pro hru.

PO VYPRSENI CASU (ne dive!ll - a zarovai kontrole provedeného pdtu tahi)
nastavime znovu na hodinach stiskem ttdtka START/STOP a podrzeni cca 3 sekundy
(jako pri upravé ¢asi) 30 minut s pridavanim ¢éasu 30 sekund. NEZAPOMENEME!!
pridat jednomu z hra¢a jeho zbyvajiciéas na hodinach!

Tohle FeSeni mozna vypada slo4if ale zruény rozhodéi dovede toto nastaveni provést do
nékolika sekund a timto zpisobem nejsou poruSeny pravidla FIDE!!

Oprava a prenastavenitasi pri partii

Zastavte hodiny tkdtkem STOP — 3 sekundy podrzet - aZrzmau blikatcislice na displeji,
nastaveni fesného pozadovanébiasu se provadi stejnymigobem, jak je popsan vyse — ve
stejném tvaru hodiny, desitky minut, minuty, degilekund a sekundy s potvrzovani OK,
které slouzi zarowe jako pepnuti mezi ¢islicemi i levym a pravym displejem.
(DOPORWENI — pred nastavovanim siipodni ¢éas poznamename a vedle si napiSéase
ktery chceme nastavitBPOZOR - Na hodinach ¥ pripadném pridani ¢asu na druhou
periodu NENI blikajici upozornéni na piekroéeni ¢asu — jen je ridan &as druhé
periody a sviti trvale ,praporek®.

2 Je-li zvuk aktivovan, sviti uprdist displeje "sound on". V ligovych séatch zvuk vzdy nechavame vypnut.



Sachové digitalni hodiny DGT XL

Nastaveni¢asi pro souttze SR 2008-2009

90 minut na 40 tah pocasové kontrole 30 minut do konce partie, odgbku Fidavanycas
30 sekund/tah

Je treba pouzit R&ni nastaveni ,, 00"

Zpusob a postup @i individualnim nastaveni

Pozn.: Ri tomto z@sobu nastavovani je mozné vybrat a nastavit azsfupaych period, ficemz pro kazdou
periodu niZete vybirat systém kontralgsu (BZnycas, Fischer, BronStejn,/sypaci hodiny, Upcount, Byomi)
a nafitani pa’tu casu i tahi.

Zaprete hodiny tahovym tkdtkem (ON) na spodntésti hodin. Na displeji se objevi
dvouciferny blikajici symbol. Tlkdtky + nebo — vyberte rezim ,00%, potite svoji volbu
stiskem tl&itka se Sipkou > , v levém hornim rohu se objdslice 1, kterd oznamuje, Ze
budete volit a nastavovéas pro prvni periodu. Vyberte pebny systém (FISCH) kontroly
¢asu, blikajici v horniniddku - stisknutim tkdtka + nebo -. V&S vy potvid’te stiskem >.

Na levém displeji postugn vzdy pro blikajici¢islici, vyphte potebnacisla pro hru zleva,
vzdy pomoci + a - a potvrzenim >. To znamena, &alispleji nastavite postupnpaiet
hodin 1, pak peéet desitek minut 3 a posleddisio patet minut 0 — tedy 30 minut, po
potvrzeni > se objevi blikajici pet sekund, které stejnym igopbem nastavite na 00 a na
zawr potvrdite opt > . Hodiny se automatickyfppnou do nastavovani pravé strany displeje,
kde celou proceduru zopakujete. Nasleduje nastgu@dvacihoc¢asu pro prvni periodu —
tedy na pravé stréndispleje nastaveni 30 sekund na.t8lo naSe soutZe - objevi se na
praveé strané 00 — pdet tahii — nechte na 00!

Po za¥re¢cném potvrzeni > se hodinygpnou do nastavovani druhé periody (v levém hornim
rohu se objevi 2), kde stejnymigmbem nastavite systém (FISCH)aa 0 hodin a 30 minut a
po ukorgeni gejdou hodiny do nastaveni FISCHERA, tedy na kazly30 sekund. Ret
tahl se jiZ neobjevi — misto nastavovani periody 3-Blily na hornimiadku END a
potvrzenim > nastavovani ukgite.

V ptipadt nutnosti se rizete vratit tah zf pomoci tl&itka <. Tla&itko (O) pak pi zahdjeni
hry spousti i zastavujgas na partii.Oznni bily€erny nastavite stiskem hornih&epinae
¢asu werného ped zahajenim hry — u bilého je ,ndb6

Oprava a prenastaveniasi pri partii

Zastavte hodiny (O) a stiséte tlaitko ozn&ené (©) po dobu 3 sekund nezdree na displeji
blikat leva cislice, kterou pomoci + a — thete nastavit podle peby a potvrdit>, tim
piejdete na dalSi cifru. Takto nastavite hodiny, thgsminut, minuty, desitky sekund a
sekundy na levém a pravéem displeji (POZOR — patbgevi jeSt oprava poétu tahn — pokud
méate spravé nastaveno v g@tesnim nastaveni 00 — nemusite si tohoto Udaje viimbia
konci mizete také opravit periodu — coz velmi prgpadobré nebude u tohoto systému hry
potreba. Ukogite nastavovani, potvrdite > a pokugete s novym nastavenim hodin e .h

POZOR- Na hodinach p¢i p¥idani ¢asu na druhou periodu NENI blikajici upozorréni
na prekroéeni ¢asu — jen je Fidan €as druhé periody, naskdi oznafeni 2 a trvale svitify



Sachové digitalni hodiny ELCOM

Nastaveni¢asi pro souttze S&R 2008-2009

90 minut na 40 tah poc¢asové kontrole 30 minut do konce partie, odgtku @idavanycas
30 sekund/tah

POZOR - u digitalnich hodin ELCOM ja¢ba nastavovatijplavanécasy i periody ,,odzadu
dopredu” tedy od posledni k prvnlUpozorréni pro nastavovani - V reZzimu nastavovani
¢asi postupré zvysuje prvni misto zprava na displeji, po ccapsde ke zvySovani druhého
mista a po dalSi viené ke zvySovanietiho mista na displeji (pro zrychleni nastavovani)

Pro nastaveni pouzijeme.25 Fischer turnaj — az 4 periody-VN (vlastni nasteenti).

Po zapnuti tahovym t&tkem na spodni stranhodin navolime tldtky + a — mod 25 a
potvrdime ENTER. Na pravém displeji se rozblika pika, ukujici, ktery displej bude prév
nastavovan. Nezapomeneme, zZe nastavujeme odzagunaged pidavacicas 30 sekund.
Stiskem + nebo — nastavime 0:30 na displeji a datve ENTER. Protoze tento meéd 25
umoziuje nastaveni az 4 period, musime posledri plriody (3,4) peska@it — tedy na
displeji potvrdit 2x ENTER stav 0:00. Pak se dostar k period 2, ktera nas jiz z hlediska
nastaveni zajima — pomoci + a — nastavime 30 midobvu upozaiuji na rychlost
nastavovani, které seémi délkou podrzenidgkterého z tlaéitek — z&ne u sekund,ieskai na
desitky sekund, pak minuty a poté na jejich desitipkud drzime tidatko déle, nastavuiji se
piimo hodiny — je to pro rychlejSi nastaveni aigba si to vyzkouSet, abychom ze sekund
neuctlali minuty nebo hodiny —fiechod mezi nastavovanim sekund a minut a minudanho
je nejlépe vidt pri case 19 minut a 59 sekund, kdy dalSi sekundénzmmkazatel na displeji
na 0:20 (tedy O hodin, 20 minut). Po nastaveni érpériody na 30 minut &p potvrdime
ENTER, na displeji se objevi 0:00 s blikajici pokdu a stejnym zjsobem nastavime 1:30
minut. Po potvrzeni se blikajici potkh presune na levy displej, kde provedeme stejné
nastaveni — tedy postupr80 sekund, 0:00, 0:00 igskaeni 4 a 3 periody), 30 minut a
1hodina:30 minut. Po poslednim potvrzeni ENTER jBodiny nastaveny a lze je stiskem
START pouZzit pro hru.

Pro dalSi hru (pokud &kdo nenastavil ¢i nepouzil jiny moéd nebos nastavenim
nemanipuloval) se u médu 25 na displeji objevikdjici pomtka a givodrg nastavenéasy,
které pouze potvrdimezkolikerym stiskem ENTER (pro kontrolu se objeviat@ou stranach
puvodré nastavené hodnoty). Tyto hodnotyizeme v pipact poteby ed potvrzenim
béZnym zmisobem minit nebo opravit a potvrdit.

Oprava a prenastaveniasi pri partii

Pokud potebujeme zrénit ¢as v piibéhu hry, zastavime hodiny STOP a podrzeniritika
MOD se na displeji rozblikd poka — na tomto displeji pak ieme vySe popsanym
zpisobem nastavit jakykoli¢as chceme (DOPORIEN| — pred nastavovanim siapodni
¢as poznamename a vedle si napiSeras, ktery chceme nastavit!). Stiskem ENTER
piepindme mezi levym a pravym displejem. Po nastavemicime tuto volbu stiskem MOD
a pomtka zhasne. Poktajeme dale veile s novym nastavenim pomoci START.



Sachové digitalni hodiny SILVER

Zakladni pojmy

1 - tlacitko MODE (déale jen MODE)

- vyker prednastaveného tempa (12 zakladnich nastavenychogmg pipadre 1
uzivatelské) a zakladnich (“systémovych®) nastaveligtovani v ,seznamu”

- v rezimu Upravydasu nebo uzivatelského nastavenigcpod do dalSiho ,podokna*
tlacitko PROG (dale jen PROG)

- v klidovém rezimu — hdi po zapnuti nebo pozastaveni, nebo po vybrani tempa
piechod do rezimu Upravyédsu nebo uzivatelského nastaveni)

- v rezimu Upravydasu nebo uzivatelského nastaveni): konec (schyalastaveni
tlagitko u levych hodin (dale jen LEVE)

- v rezimu odpditavanic¢asu: zastaveni levych hodin a sgaspravy hodin

- v rezimu upravydasu nebo uZivatelského nastaveni): modifikagetgni jednéky)
aktualniho (na kterém stojime — blikadu

displej levych hodin

- hodnota (volitelna funkce; pet tahi; ¢as — pokud je oddbvacemiadi tecka, tak se
jedna o udaj v minutach a vieach, pokud je oddovacemiadi dvojtetka, tak se
jedna o udaj v hodinach a minutach) zobrazovana nabizena k Uprav
tlacitko zapnout-vypnout-zastavit (dale jen VYP)

- zapnuti hodin

- zastaveni jdoucich hodin

- vypnuti zastavenych hodin
displej pravych hodin

- hodnota (volitelna funkce; pet tahi; ¢as — pokud je oddbvacemiadi tecka, tak se
jedna o udaj v minutach a vieach, pokud je oddovacemiadi dvojtetka, tak se
jedna o udaj v hodinach a minutach) zobrazovana nabizena k Uprav
tlagitko u pravych hodin (dale jen PRAVE)

- v rezimu odpditavanicasu: zastaveni pravych hodin a spotevych hodin

- v rezimu upravydasu nebo uZivatelského nastaveni): postadadoprava

Poznamka: Hodiny maji 4-mistny displej. Z tohairdodu ukazujicas s pesnosti na vty

az kdyz je na nich ménak 10 minut (0:10, 9.59). VSechny posurtgghody (pi nastavovani
hodnot — pechod Zadu narad, nebo p vybéru tempa) jsou cyklické ,zleva doprava“, tj. po
poslednim nasleduje &p prvni — nap. pri Upraw zakladniho ¢asu @i zobrazeni
hodiny:minuty nasleduji po jednotkach minut &p jednotky minut, ale v zobrazeni
minuty.vtéiny, a po jednotkach vim nasleduji hodiny, v zobrazehodiny:minuty;nebo i
vybéru tempa a systémovych prémmych je cyklicka posloupnost MODE 01, MODE 02, .....
MODE 12, USER nn, LED+/- BUZ+/-, WAIT+/-, MOV+/- MN+/-, MODE 01
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Uvodni kroky — zapnuti hodin, vybér tempa, nastaveni systémovych pro¥mnych

Stiskneme VYP. Stiskneme MODE a podrzime na takifth dokud se neobjevi na levém
displeji text MODE nebo USER (to podle toho jestiposledy vybrané tempo bylo z&kladni
nebo uzivatelské), a na pravém displejigumvécislo prednastaveného tempa. Pokud je
aktualni tempo to které chceme, jen pustime MODRkuB chceme jiné tempo, opakovanym
stiskem MODE ,nalistujeme” to nami poZzadované. Rbke jedna o uZivatelské tempo které
neni ednastaveno (n&PUSER 07), vybereme odpovidajici zakladni (MODE&®nasledé

z rtho udtlame tempo uzivatelské (viz dale kapitola Nastaugniatelského tempa).

Nastaveni d kontrola) systémovych pratnnych LED, BUZ, WAIT, MOV, MAN:
Opakovanym stiskem MODE se posuneme do oblasth@stavenidchto prongnnych. Prvni
dvojici jsou prongnné LED+/- (na levém displeji) a BUZ+/- (na pravdiapleji). Vyber nami
poZzadované hodnoty (+ nebo -) provedeme stiskeéitkidapro spoughi hodin na stejné
straré jako je displej; nastavime d@gydeme stiskem MODE na dalSi pré&imou, kterou je
WAIT (na levém displeji) +/- (na pravém displejjjybér nami poZadované hodnoty (+ nebo
-) provedeme stisknutim tiikka u pravych hodin (dale jen PRAVE); nastavimgigiddeme
stiskem MODE na posledni dvojici prémmych, kterymi jsou MOV+/- (na levém displeji) a
MAN+/- (na pravém displeji). Vyr nami pozadované hodnoty (+ nebo -) provedeme
stiskem tld&itka pro spoughi hodin na stejné stranako je displej — nastavime a du
piejdeme stiskem MODE na vybirani tempa, a nebo tikoa ,listovani v MODE a spol.
stisknutim PROG.

Pozor!: Spravné nastaveni systémovych p¢onych, které je v souladu se gasnou verzi
Pravidel Sachu FIDE, jeED+, BUZ-, WAIT-, MOV-, MAN-
Nastaveni uzivatelského tempa

90 minut na 40 tah pocasové kontrole 30 minut do konce partie, odgbku Fidavanycas
30 sekund/tah

Uvodem je teba konstatovat, ze MODE 06, 07, 08, 10 (a u ¢jfeh* model hodin Silver i
MODE 12) nabizeji pro uzivatelské nastaveta8ové useky.

Aby byla naSe ukazka co neprékdjSi, ukdZzeme si to na nastaveni tempa pro sezéd8- 20
2009. Z popisu zakladnich (vyrobcerregnastavenych) temp vyplyva, Ze vhodny je MODE
10 (a u ,no¥jSich“ model i MODE 12).

~ s

Varianta A: Protoze ,starSi“ modely hodin Silver nabizeji u BIB 12 pro uzivatelské
nastaveni jen jedefasovy Usek, probereme si nejprve nastaveni tengpagaonu 2008-2009
v MODE 10.

1) Zapneme hodiny a vybereme tempo MODE 10 (postupigidchozi kapitola).
2) Stiskneme PROG.

= Na obou displejich se zobrazi zakladas obou hré&i. V pravém displeji je navic
vlevo nah#e réco jako carka, ale dale uvidime Ze je tofpdovécislo ¢asového
useku vyjagenétrimskoucislici (tedy v tomto fipadt fimska 1). Na obou displejich
blika 1 gred dvojtékou (ad hodin).

3) Stisknutim PRAVE fejdeme dotadu desitek minut +ad desitek minut blika.
Opakovanym stiskem LEVE nastavirtislo 3 viadu desitek minugimz jsme dosahli



4)

5)

6)

7)

8)

nastaveni zakladnihéasu pro 1¢asovy Usek v hodnétpozadovanych 1 hodiny a 30
minut. Potvrdime stisknutim MODE.

. Hodiny se ale nespokoji stimto potvrzenim fajgpu do funkce adteni nebo
nastaveni¢asu na jednotlivych hodinach adené, a za&nou levymi: blika
naposledy nastavovarf@d minut jen na levém displeji. Nyni bychom mole§
zakladnicas upravit, a to dokonce tak, Ze bychom pro kazdé&® nastavili jiny
¢as, ale to nechceme.

ProtoZe nechceme navoletgs nenit, pouze potvrdime hodnoty nabizené k Upravto
stisknutim MODE - jednou pro schvaleni hodnot mwélhodiny, jednou pro schvaleni
hodnot pro pravé hodiny.

Hodiny prejdou do nastaveni pi tahi pro 1.¢asovy usek. V levém displeji je MOVE,
v pravém blikaiad desitek v hodnét40. Protoze kontrola gtu tahi hodinami je
v rozporu s Pravidly Sachu FIDE (proto mame nastavsystémovou profnnou
MOV-), je jedno jaka hodnota zde bude nastavenaneghame 40 (potvrdime stisknutim
MODE).

Hodiny prejdou do nastaveni ,bonusu“ ¢as na provedeni tahu) proc¢hsovy usek pro
oba hrée stejny. Na obou displejich blika tepl t&kou Fad minut).

Opakovanym stiskem LEVE nastavirtislo 0.
Stisknutim PRAVE fejdeme ddadu desitek viin.

Opakovanym stiskem LEVE nastaviislo 3,¢imz jsme doséahli nastaveni ,bonusu“ pro
1. ¢asovy usek v poZzadované hodnd0 vtdin. Potvrdime stisknutim MODE.

=  Stejrg jako u zakladnih@asu tak také u ,bonusu“ bychom mohli nastavit rbgdi
¢as pro kazdého hta.

ProtoZe nechceme navoler@as ,bonusu“ mnit, pouze potvrdime hodnoty nabizené
k Upraw, a to stisknutim MODE - jednou pro schvaleni hadgmwo levé hodiny, jednou
pro schvaleni hodnot pro pravé hodiny.

Hodiny pgrejdou do nastavovani hodnot pro¢asovy Usek. Na obou displejich blika 0
pied dvojtékou (ad hodin).V pravém displeji jsou navic vlevo n&haoeco jako dw
carky - pdadovécislo casového uUseku vyjéenéiimskoucislici (tedy v tomto fipadt
fimska 2).

Stisknutim PRAVE fejdeme dotadu desitek minut —<&ad desitek minut blika.
Opakovanym stiskem LEVE nastavirtislo 3 viadu desitek minu&imz jsme dosahli
nastaveni zakladnih@asu pro 2.casovy usek v hodnétpozadovanych 30 minut.
Potvrdime stisknutim MODE.

= Stejre jako u 1.casového Useku, i nyni se hodiny nespokoji s tinattwrpenim a
piejdou do funkce adteni nebo nastavenasu na jednotlivych hodinach adiene, a
zatnou levymi: blikédrad naposledy nastavovany (v nasefpack desitky minut) jen
na levém displeji. Nyni bychom mohli je&akladnicas upravit, a to dokonce tak, ze
bychom pro kazdého hié nastavili jiny¢as, ale to nechceme.



9) ProtoZze nechceme navoletgs nénit, pouze potvrdime hodnoty nabizené k upravto
stisknutim MODE - jednou pro schvaleni hodnot mwélhodiny, jednou pro schvaleni
hodnot pro pravé hodiny.

10) Hodiny gejdou do nastaveni piu tahi pro 2.¢asovy usek. V levéem displeji je MOVE,
v pravém blikarad desitek v hodnét00. Také protoZze je Zasovy bez omezeni o
tahi, ponechame 00 (potvrdime stisknutim MODE).

Hodiny prejdou do nastaveni ,bonusu“ ¢as na provedeni tahu) procasovy usek pro
oba hrée stejny. Na obou displejich blika iepl t&kou Fad minut).

Opakovanym stiskem LEVE nastavigtislo 0.
Stisknutim PRAVE pejdeme ddadu desitek vian.

Opakovanym stiskem LEVE nastaviniislo 3, ¢imz jsme dosahli nastaveni ,bonusu*
pro 2.¢asovy usek v poZzadované hodn80 vtdin. Potvrdime stisknutim MODE.

= Stejre jako u zakladnih@asu tak také u ,bonusu” bychom mohli nastavit rbgdi
¢as pro kazdého hta.

= ProtoZe nechceme navoler@s ,bonusu“ minit, a také protoZze jsme nastavili
vSechny hodnoty pro nami poZzadované&a2ové Useky, uk@ime nastaveni USER
10 stisknuti PROG.

* Na okamzik se ukdze na displeji USER 10, a potéalny nastavi na gatek
»vybraného" tempa USER 10.

Varianta B: Mezi uzivateli (nap v Litoméficich, a tedy také WCSOB) jsou vsak jest
,starS§i* modely hodin Silver, u kterych je nasta&nizuZivatelského MODE 10 j&3b trochu

jiné; zde je:

1) Nastavime hodiny jako ve variamk podle bod 1-5, pieskaime bod 6ve variant A,
pokratujeme ihned nastavovanim dle od9, nyni se vratime k nastaveni dle bodu 6
a provedeme nastaveni bonusu dle bodu 6 ve vakarRo dokogeni pokyri dle bodu
6 mame vse jiZ nastaveno a stiskneme PROG.

« Na okamzik se ukaze na displeji USER 10, a pot@éakny nastavi na gatek
»vybraného" tempa USER 10.

Varianta C: MODE 12 je, u hodin které nabizeji i u MODE 12 pravatelské nastaveni 3
¢asové useky, o&o vyhodrijsi, protoze tam nebudeme museinihani hodnotu zakladniho
¢asu 1.¢asového Useku, ani hodnatasu gidavanou na provedeni tahu - ty jsoufippct
MODE 12 stejné, tj. 90 minut, respektive 30firie

1-5) Nastavime hodiny jako ve varianA podle bod 1-5, dale pokréujeme podle nize
uvedeného textu ve Varian€.

6) Hodiny p'ejdou do nastaveni ,bonusu“ ¢as na provedeni tahu) pro¢hsovy Usek pro
oba hrée stejny. ProtoZe je tato hodnota shodné s nandadmvanou (30 vi@), pouze
potvrdime hodnoty nabizené k Upgastisknutim MODE.



7)

Stejre jako u zakladnih@asu tak také u ,bonusu” bychom mohli nastavit rbgdi
¢as pro kazdého hta.

Protoze nechceme navoletigs ,bonusu“ mnit, pouze potvrdime hodnoty nabizené
k Upra\, a to stisknutim MODE - jednou pro schvaleni hagmo levé hodiny, jednou
pro schvaleni hodnot pro pravé hodiny.

Hodiny p'ejdou do nastavovani hodnot procasovy Usek. #&jmeé proto, Ze pedchozi
hodnoty (,bonus” 1.casového Useku) byly v minutach a téch, nabizi se nam
k Uprav¥ hodnot zakladnihoasu 2 ¢asového Useku ro¥a minuty a vté&iny (na obojich
hodinach blikarad minut). V pravém displeji jsou navic vlevo nghaeco jako dw
carky - pdadovécislo ¢casového useku vyjéenéiimskoudislici (tedy v tomto fipads
fimska 2). Konén¢ jsme tedy u vlastniho nastavovéasu.

Opakovanym stiskem PRAVEfgjdeme na zobrazeriodiny:minuty do fadu
desitek minut (Zadu jednotek minut dtadu desitek vien, ziadu desitek vien do
fadu jednotek vién, zradu jednotek vién dotradu jednotek hodin, #du jednotek
hodin dofadu desitek minut) ¥4d desitek minut blika. Opakovanym stiskem
LEVE nastavime¢islo 3 viadu desitek minutgimz jsme dosahli nastaveni
zakladnihotasu pro 2¢asovy usek v hodndtpozadovanych 30 minut. Potvrdime
stisknutim MODE.

Stejre jako u 1.casového Useku, i nyni se hodiny nespokoji s tinsterpenim a
piejdou do funkce asteni nebo nastavetasu na jednotlivych hodinach adeene,

a za&nou levymi: blikarad naposledy nastavovany (v naSetpaut desitky minut)
jen na levém displeji. Nyni bychom mohli jg&akladni¢as upravit, a to dokonce
tak, Ze bychom pro kazdého teanastavili jinycas, ale to nechceme.

Protoze nechceme navolen§as n&nit, pouze potvrdime hodnoty nabizené
k Upra, a to stisknutim MODE - jednou pro schvaleni hadmo levé hodiny,
jednou pro schvaleni hodnot pro pravé hodiny.

Hodiny prejdou do nastaveni pu tahi pro 2.¢asovy usek. V levém displeji je
MOVE, v pravém blikarad desitek v hodn®t00. Také protoZze je Zasovy bez
omezeni p&tu tahi, ponechame 00 (potvrdime stisknutim MODE).

Hodiny prejdou do nastaveni ,bonusu“ ¢as na provedeni tahu) pro éasovy
usek pro oba he@ stejny. ProtozZe je tato hodnota shodna s nanadmvanou (30
vterin), pouze potvrdime hodnoty nabizené k uprstisknutim MODE.

Stejre jako u zakladnih@asu tak také u ,bonusu“ bychom mohli nastavit rivgdi
¢as pro kazdého hta.

ProtoZe nechceme navoled@s ,bonusu“ minit, a také protoZe jsme nastavili
vSechny hodnoty pro nami pozadovang&ggové Useky, uk@ime nastaveni USER
12 stisknuti PROG.

Na okamzik se ukaze na displeji USER 12, a potécskny nastavi na gatek
,vybraného" tempa USER 12.
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Uprava &asu v pribé&hu partie

V naSem fiklade pijde o Upravurasu z dvodu neopravenée reklamace 3x opakované
pozice, které se dopustil kfeghoz hodiny jsou vpravo.

- zastavime hodiny stisknuti VYP.

- po té ukazuji hodiny na levém displeji 0:19 &@aké nezobrazené \iry), a na pravém
displeji 4.43.

- pottebujeme na levych hodinackigat rovné 3 minuty a na pravych odebrat 2.21evé
hodiny nastavit na 0:22 (&jaké nezobrazené \iay) a pravé hodiny na 2.22.

- stiskneme PROG a drzime tak dlouho dokud sespdjii ogt neobjevicas s blikajicim
fadem ktery je nabizen k aktualizaci.

- na pravém displeji blikéad hodin. Opakovanym stiskem PRAVE s$esuneme n#ad
jednotek minut.

- opakovanym stiskem LEVE nastavime jednotky mirag.

- stisknutim PRAVE seipsuneme n#d desitek vién.

- opakovanym stiskem LEVE nastavime desitkyintea 2.

- stisknutim PRAVE sefpsuneme n#ad jednotek vién.

- opakovanym stiskem LEVE nastavime jednotkyiatea 2.

- stisknutim MODE sefesuneme na levy displej. ProtoZe jsme naposledyvopali
jednotky vtéin, tak jsou nam jako prvni nabizeny k ugrana levém displeji.

- v pripact levych hodin vSak nechceme upravovatimig ale pouze desitky a jednotky
minut. Opakovanym stiskem PRAVE siesuneme n#ad desitek minut.

- opakovanym stiskem LEVE nastavime desitky mimugn

- stisknutim PRAVE sefpsuneme n#ad jednotek vién.

- opakovanym stiskem LEVE nastavime desitkyintaa 2.

- proceduru nastavedasu ukogime stisknutim PROG. Hodiny ukazuji nalevo 0:22 a
napravo 2.22.

Pozor!: PreruSeni dodavky energie (vybiti nebo vyjmuti &topné vlozZeni baterii) Zfsobi
ztratu vSech uzivatelskych nastaveni.

Jedno peekadlo rika ,Duvéruj, ale proéruj!“. | kdyz vam pdadatel garantuje spravné
nastaveni hodin, tak sigsto na #kolika namatkov owite, Ze vybrané uzivatelské tempo je
takové jaké ma byt. Rozho#lrale zkontrolujtena vSech hodinach nastaveni systémovych
proménnych. Snadno se totiZz stane, Ze gkdo i neumysla zmeni, a ta pekvapeni, kterych
se pak dozijete, nikomu nigeme.
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Sachové digitalni hodiny LISA

Ovladani: Do zakladniho stavu se hodiny uvedou kdykoli dlauhasi 5s) stiskem kulatého
cerveneho tléitka (Stop).

Blikajici poloZzka na proggdnim displeji se pr&wmnabizi ke zvoleni. Jde &uwzvolit (tladitkem
Enter), nebo odmitnout (Esc), nebiejit na nejblizSi dalSi polozku (+) nebo na nefiliz
piedchazejici polozku (-). DelSim podrzenim + nebe hodnoty réni automaticky.

Nastaveni¢asi pro soutéze SR 2008-2009

90 min na 40 tal po ¢asoveé kontrole 30 min do konce partie, odtku Fidavanycas 30
s/tah.

Nové hodiny LISA toto tempo v nabidce nemaji, j&ploa je uzivatelsky vyt jako jeden
z desitek "prazdnych" rezimnag. User 1 ve skuptrezimi Tournament bonus.

Vytvoreni rezimu: ze zakladniho stavu se provede (blikajici polgekaytiS€natuéné):

- Menu tizko Enter

- Volba rezimu tidtko Enter

- Blitz 5x &lgko +

- Tournament bonus tl&itko Enter

- FIDE2000 10x ko + (miZe zaviset na verzi hodin)

- dlouze blikdUser 1 dlouze (asi 5s) diko Enter

- Vytvorit rezim tidtko Enter

- Jste si jist(a)? ¢ttho Enter (potvrdi se Ano)

- Bez handicapu tidtko Enter

- Normalni rezim tidtko Enter

- Pocet periodi tidtko +

- Pocet period2 tltitko Enter (2¢asové kontroly)

- Bonus ko Enter

- Fischer pred ttdtko Enter (tl&itkem + jde zvolit i Fischer po)

- P11 tahu itdtkem + navolime 40 (@et tali v 1. kontrole - P1)
- P140 tahu ttétko Enter

- 0:00:00+0s ditko +

- 1:00:00+0s ditko Enter

- 1:00:00+0s ditkem + navolime 30

- 1:30:00+0s titko Enter

- 1:3000+0s tako Enter (navolegas 1h 30min Os v 1. kontrole)
- 1:30:000s tidkem + navolime +30

- 1:30:0080s itétko Enter (navolen bonus 30 s/tah v 1. kontrole)
- P2 guillotine0:00:00+0s ttdtko Enter

- 0:00:00+0s ¢itkem + navolime 30

- 0:30:00+0s ditko Enter

- 0:3000+0s tako Enter (navolegas Oh 30min Os ve 2. kontrole)
- 0:30:000s tidkem + navolime 30

- 0:30:0080s itétko Enter (navolen bonus 30 s/tah ve 2. kontrole)

- blika 1. znak jména User 1 16xditko Enter (misto toho Ize zadat jméno, hadgpga CZ)
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Tim je rezim jednou pro vzdy vytyen, zaznamenan v p&tnhodin, a od té doby Ize kdykoli
(i po vypnuti hodin, po zvoleni nebo vytemi jinych rezind,...) tento rezim snadno zvolit
(dokud jej uzivatel sam négpiSe - nemaivod, uzivatelskych rezimma LISA desitky).
Vytvoreni rezimu tedy rive zajistit majitel hodinied 1. kolem ligy, a rozha@d to pak jen
pied zapasem pohodla rychle zkontroluje (poloZka menu Listovat rezim)e

Po vytvdeni rezimu na hegkych displejich svittasy 1:30:00 a Ize Zé hrat. Kdyz se
pozdji s hodinami hraje ndapna blitz nebo se vypnou, reZzim pro ligové tem@ad uz zvolit
rychle.

Volba rezimu: postup ze zakladniho stavu:

- Menu iako Enter

- Volba rezimu tidtko Enter

- Blitz 5x ditko +

- Tournament bonus tlditko Enter

- FIDE2000 10x tlako + (mize zaviset na verzi hodin)

- User 1 ko Enter

- Fischer pred ttatko Enter (tl&gitkem + jde zvolit i Fischer po)

Tim je reZim zvolen a fite se zéit hrat.
Zakladni zasady:

- hra se zahdji tim, Zé&erny spusti bilému hodiny (svym hracim dkem - jako u
mechanickych hodin)

- soupé& nesmi tahnout, dokud Rrdneukoril svij tah stiskem hodin {dezité hlavg v 1.
casoveé kontrole)

- hodiny se daji zastavit kratkym stiskentilka Stop (kulat€erveneé)

- pokra&ovat se pak d& hegkym tlaitkem hr&e, ktery neni na tahu (jako u mechanickych
hodin)

- prekraseni ¢asu signalizuje blikajici heégky displej a znaménko - (minusjas 0:00:00,
pokud neblika, znamena, Ze irdd mes nez 1s, ale jeStas nepekrciil.

- po vypnuti hodin je pé¢ba pdkat asi 10s, nez je Ize znovu zapnout.

Zmény v pribéhu partie: po zastaveni (ttdtkem Stop):

- blikd Modifikace déako Enter

- blik& patet piltaha tigitky + a - jde zminit

- blika i * u hr&e na tahu htskym tla&titkem jde zmdnit a potvrdit tl&itkem Enter
- blikd P1 (nebo P2) ¢asovou kontrolu Ize z#mit tlacitkem + nebo -

- postups blikaji casy tidtky + a - jJde zminit a potvrdit tl&itkem Enter

- blika zbyvajici¢as bonusu tlstky + a - jde zminit a potvrdit tl&itkem Enter
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Na hr&skych displejich jsou dosudiyodni ¢asy, nové si lze iffpadre prohlédnout
(Zobrazeni) a fipadre odmitnout (tlaitkem Esc),cimZ se vratime k gvodnim hodnotam,
nebo potvrdit:

- blika Zobrazeni 2xdiko +

- blika Odeslani zmen diko Enter (tim se definitivhodesSlou zrany)
- sviti Zmeny odeslany 2xfto Esc

- blika Modifikace e se pokréovat ve hie

Poznamka: tento obecny postup v praxi neni nutny, protoZ8A.ma gijemnsjSi moznosti,
jak snadno a okamzitzvladnout vSechny situace, které v praxi nastavaji

- kdyZ nestiskne své tiédko nejprvecerny

- kdyZ hr&i udélali tah a nestiskli hodiny

- kdyz hr& (nag. od vedlejSi Sachovnice) stisknecftao neopravaneé

- kdyZ je poteba potrestat héa znmenamicadi (hemozny tah, neoprayma reklamace)

Tedy Ize (nap stiskem dvou tkitek) okamzi¢ pric¢ist nebo odést piltah, zneEnit hr&e na
tahu, vratit posledni tah a obnoviitpm pivodnic¢as, penalizovat hégd za poruSeni pravidel
- neni paiteba nic poitat, ani si poznamenavat sta&sesy, ...

RezZim lze nastavit jako oblibeny - pak se zvolbendticky po zapnuti hodin. LISA ma i dalSi
uzitené vlastnosti.
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